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EL NOMBRE

Parece eristir en Espafia cierta confusidn sohre un nombre
pura el aparate gue, a través de ios hilos, transmite el movi-
miento desde las manos del manipulador & la marioneta.

Algunos lo 1laman "mando” ¥ otros, "eruz”.

Cuande,. en 1934, pppecé yo o construlr marionetas. na s5a<
bia como traducir al cescellanc el ya bién escablecido téraino
inglés “control”, puds, no son Lgusmles Sus cohnetacicnes @n uaa
vy otra lepngus. Pore, durante la guerra civil espafiela. creo que
[us. wn jowen. Alfonsa Calderdn Osés (q.e.p.d) me sugirild la pa-
labra “mande™, la cual me parecia la més adeccvada gue habla ei-
do. Cuanda, afios mas tarde, of usar, por primera vez. el nom-
bre "erue™, me parecil tan inadecundo como el inglés "crutch®,
o sea, mulera, que usaban algunos marionetistas ingleses duran=
te los afps 20. En teda case, tendrfa gque Ilamarse "eruz de Lo~
rena”, por sus dos crucetas. Por otra parte, parece Ser que
las lenguas autondésicas también tienem sus problemas semdnticos
al respecto. Pero., en cuante al castellane, sigo creyende que

"mande™ es &l nombre mis adecoado.




sus ventajas y sus limitaciones, pero todos indudablemente su=

periores a los anteriores.

LAS PROPIEDADES DE LDS DISTINTOS TIPOS

El Alesiin

E! mande diagonal alemin es muy bueno para los movimientos

de cabeza ¥ brazes, pero ne sirve para las mariomnetas de truco.

El Norteamericano

Fl horizontal norteamericanc es casi obligatorio para las
marionetas grandes, o Sea, igual o superior a los 70 cas. de es-

tatura; pero, ocupa mucho aspacio lateral en escena.

El Inglés

El vertical, tipo "londinense”. inglés es, segiln mi modesta
opinifn, el gue resume mds ventajas para toda marioneta de esta-
turs igual o inferior a los 60 cms., pués permite, en primer lu-
gar, mover los brazos de la marioneta con la misma mano que S05-
tiene ¢l mande, asfi como, tambifén, otros movimientos automlticos,
dejande por tanto, la otra mand libre para otros movimientos si-

multfineos o auxiliares. Ademfs, ocupa un déreéa minima en escena ¥.




agf, permite acercarse escrechameénte de Cara &8 cara, un persona-

je a otro. Otra gron ventajs es que s¢ presta para las marisne-

tas de truco. Finalwente, siendo vercical, la postura de mando

vy marioneta son paralelas. k
Pero, no puede usarse para las marionetas superiores & los 60 om

porque sus brazos resultan ya demesiado lergos y pesadog DRrAR

poderlos mover con las varilles de brazos, operadas con el indi-

ce v el pulgar de le meno del menipuledor que sostiene el mando.

LAS VENTAJAS DEL MANDO TOZER

Sus Origencs

Todo mando es, en mayor o menor grade, un complejo de palan-
cas, cuyas propiedades meclnicas las hay que saber aprovechar
al maximo,

De modo que, 2] que se describe a continuacidn se craca de
un manda basade en los dos tipos mis usados por los marionetls-
tas inglesesa, erendos pricticamente de la nada por los beneméri-
taes pioneros de los afics veinte, pero eliminades los defectos
inherentes en uno ¥ otro, O sea, se& ha varisde la posicidn de
las barras horizontales de Banersa que crean mis movimientos au=
tomfticos, a fin de que la marioneta responda mejor y =is répi-
damente al mando,

For movimientos automfticos, se entienden los producidos

por, tan sble, las inclinaciones del moncante, barra principal vy




vertical del mando, sin ayuda de la mano libre (Veanse léminas
6,7 v B). Bicho de otro modo, la mano del operador ha de msover-
¢ menos para producir el correapondiente movielento de la ma=

rioneta.

DESMARCAJE

aAhera bien y parodiando la profesifn de f& musulmana, cada
marionetista se cree a pié juntillas que "no havy mfs sando gue un
mande, ¥ ¥o aoy su profeta ,"
No espera. pués, poder yo persuadir & ningln marionetista esca-—
blecido o veterano a adoptor =i mando, pero s espers gue algu-
fies principiantes, actusles o futuros, o bién algln espiritu

experimental se aproveche de sus ventajas,

HARIORETA ¥ MANDO, NORMALES Y BASTCOS

La marioncts normal y bisica suele tener l4 articulaciones
¥ 9 hiles {Lﬁm-lj:ﬂnturulm-nti y segin los distintos mevimientos
requeridos. las articulaciones pueden ser en mls o en menos ¥,
los hilos, algunes en menos, peroc muches én mds, 8 véces hasta
una veintena. Poroc no se debe creer que tenmer muchos hilos sea,

en si. un mérito. Cuanto menos mejor, siempre que se logre ol




Bovimientoe deseado. Ademds,no suelen haber dos mandos exactamen-
te iguales, pués cada una ha de adaprarse. poco o muecho, & las
txlgencias de sy personsje.

Entre mis propios mandes de este misme models bisico, hay 21 va-
riacicnes, todas diferences encre sf, lo que atestigua su adap-

tabilidad.

EL MANDC E! ¥ERSPESTIVa

La limina 2 muestra el mande en perspectiva, tal como lo ve
el operador que lo sosticne.

Wo debe sostenerse con la palma de la mane cerrada, sine
con les dedos curvados, tal come ia hace el mono. Come el hacer am
te alarga la sano, le da mis flexibilidad.

Téngmse presente que, si bien &l disefio v la construccifn del
mande deben responder n las exigencias de los movimientos de la
marioneta, también debe tenerse en cuentsa su comodidad para la
Gano del operador. 5i una barra, una varilla, um tope, o lo que
seayresulta incomoda, debe intentar corregir el fallo, siempre
que no perjudique el funcionamiento del mando o marionsta.

Como puede spreciarse por lam lémina 3, el mando e, come
¥& queds dicho, un complejo de palencas, la principal de lams
cuales es le vertical, o montente (Lém. 3A). ESta tiene
pu fulero, o punto de apoyo, en el eentro de 1a palence, o
barra, de hombros, basculsnte.

hqui deve hocerse consbar que, =l besculenionte de esta
barra, r iog T rendisding perte de lo efioscin de este
mando, por cusnto ce lo oue permite al montante (con todas
sus peloneas, o barres, secundariss) inclinarse luteralrante

ain cesequilibrar los hombros de la marionets {come que, ain

¢lle, podris hacer golamente hacis delente o heein dotrds,




Ahore biaen, ey porsonRjee coma, wor wjemplo, loo rlom-

brictng, los marinerosn, lor boxrechom, etc., on los cun dn-
tarepe gque meven los hoobros 7 no 1o opbesn. En catoa op-

sos, se inviarten los montajes de sus barras, dejendo fijs
1la de hopbros y bosoulsnte 1s de cpbean,

Tere, hay min eotros cason an los que un mlems porponids
pueds ertor oblipnde 6 mover mée lo cabeze o mis loe houbias
pegin el papel g ue tengs gue desameilar duronts un perlode
dado an su getuceidn, Fors eatos casos debe hecerse tan hes-
cuwlente 1o barre de cobefd cond la dé hombros ¥, ontonces,
inmoviliser ls barre gue convens: con un tope inSercambinble
(Idm. 12).

In boves d2 piernses (T4, 3 F) as deseuelesn pearao ou uso.

Ias varilles, o besres, de brofoa (Ldm. 3K) son de alambre ds

lotdn dure. L grrus de spppldas y de pecho (Lfu, ¥ y H)
gon plegebles purs Anorrar éspoclo &n su tImu be.

El tepe pars el mano del manipulador (Ifm. I, L ¥ %) om Da=
vargible, para poder wegularle segin el anche s 1s mano,

El gencho (Lém. 3T); una hembrille abierts, de laidn, ca para

golger mando ¥y marionets entre sctuanclones.

L_CONSTRUGCIOR

Aungue lom dimjor son bostente suteexplicatives, mo og-—
tord demds n fipdir unan solerceionen en cuante B la conairuc—
oifn ¥ uso  del mands, Ha mejor emnlenr vardilles y listonen
d& heaya parfn 1LEg DATTHRS, A oxcenpcidn de lm barra de piernam,

pera le ousl bpeto meders de pino de flandaa.

e i = ama —— ------------—»«-—»-—-—J-




pzar la construeceldn por el orifdicio que mtra-
viesa el montante para acomodar lm barra de hombros (Lim. MY,
¥a que &scta y la de cabeza, han de estar paralelas y es més fa-
cil de alinear la de cabeza con la de hombros que mo al revés,
yoa gue Su lecho en el montance, hecho com lima redonda, es fdcil-
mente ajustable, ¥ que la santendrf horizontml (L&m, 3G).

Estas dos barras son las que, entre sf, sosctienmen todo el
peso de la marioneta y, ademds, transmiten los movimienteos "au-
tomiticos" del montante., El large de la de hombros eas igual a
la anchura de los heabros de la marioneta., v &l de la cabeza ha
de ser proporcionalmente mis larga gque la de hombros, a fin de
que sSus hilos no den concra ella.

La limina 6B sefinla como 1a barra de hombros, basculante,
permite gque la cabera se ladee sin afectar el equilibrio ni de
los hombros ni del resto del cuerpo de la marioneta. Pero cuan-
do precisa que los hombros se puevan mAs que la cabezs, comoen
¢l caso de, por ejemplo, acrbbatas, alasbristas. borrachos, etc.,
entonces se invierte el montaje de las barras, de manera que
sea la de cabeza que basculea y la de hombros queds fifa. Fero,
en ¢l caso de boxeaderes, por ejemplo, se¢ montan ambas barrasm.

d4e forma fija. por tener que moverse por un ilgual.

El Tope de Mano

El tope de mano (LAm3(A)L v (D)L) me coloca a una distancia
de la barra de hombros gue evite que el dedo mefiique del opera-
dor estorbe su basculec. Este sirve para evitar que la mano del
operador se¢ deslice ¥y que sus dedos pierdan contacte cHdmodo con

las varillas K y palanca W, en la Lém. 3. Este topeestd diseda-




do de manera que, invertiendo su colocacidn, puede ajustarse
tanto & una mano ancha como estrecha.

51 el mando ha de ser manejade por varias manos de anchos muy
distintos, pueden colocarse dos topes de hoja de baquelitn, se-
paradoe por el gruese de un dedo. Téngase presente que =ste to-
pe €5 importante. puesto que, en algunas maniobras, puede pen-

der de &l todo ol peso de la marioneta (L&m, 9E),

Las Varillas { Barras ) de Brazes

Las varillas de bhrazes son de alambre de lutdn durc, de
i =n. de grueso. Se colocan a la alturs, desde el tope. gue a-
consefjan las pruebas hechas con la marioneta colgada. Hay varios
tipos. El més corrience, Lém. 3K, operado con los dedes fndice
¥ pulgar, acomodados en 1s curva de las varillas, es libre para
cualquier movisienta, pudiends sSer Separados o acercados entre
sf, segin requieran las mancos o brazeos de la marioneca.

En el tipo LEm. 4B, en cambio, las varillas, sujetns por su
eje ¥ un Apngulo fijo entre si, puede moverse en un séla planc,
pero las yemas del fndice y del pulgar de la manc del operador,
aprecande lateralmente sobre los bucles de las varillas, pueden
transmitirles gnos movimientos muy precisos v alternos, tanko
hacia abajo como hacia arriba.

Un ejemplo; Como quiera que, para mis boxeadores (L&m. 10)
la actuacidn de sus brazos hubo de ser mis vigorosa y precisa
gque la de las piernas., se ataron los hiles de brazo= & la barra
dée piernas. v los hileos de piernas, a estas varillas de brazos,

debidamente guiados por hembrillas en o] extremo inferior del
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montante del mando,

En el tipe L&m. 4C, el pulgar del operador, apretande sobre
una u otra de las varillas o sobre laz des a la ver, pusde mover
independientemente una u otra varilla o las des juntas.

Siendo el pulgar mucho mAs fuerte que los demés dedos, pue-

de [evantar o sostener pesos mayores de los que pueden e®llos.

La Barra Auxiliar

La barra auxiliar (L&wm. 3H}, actuada por el pulgar, estd
montada de la misea manera gque la barra de hombros (L&m. 3M),
pero puede orientarse tante hacia delante, como hacia la dere-
cha o la izquierda o a cualguler Sngulo entremedio. Debe situar-
ge al aleance clmodo del pulgar del eperador. En caso de ser
aecesario, puede centralizarse el hilo, pasAndols por una hem-
brilla en &l extremo bajo del montante.

Puede doblarse su tirsje mediante susticuir el tope de ma-
ne plane (L&m. 3L} por atro formado de varilla redonda aplana-
da (L. 54). al que se ancla un excremo del hilo v se pasa,
luego, por la hembrilla de la barra auxiliar, acrtuande, asi,
como de polea.

Esta barra auxiliar puede ser de gram valor prScticeo. En=
tre mis propias marionetas, pof ejemple, ha servido para:

l.- Mover la boca de wna cantatriz ¥y de un esqueleto.
2.~ Auxiliar de varillas de brazos paras alzar y bajar un escu-
do ¥ una guitarra.

1.- Alzar la manoc de un malabarista una disctamcia predetermi-




nada, o sea, haseta la nariz,

h.- AKuxilior de barrs de espalda, o sea obviar el uso de la
nane libre como eén Lim. 7B, mediante wn hile alternative.

d.= 5Sacar 8 lucir las posaderas de una bailarina excéntrica
mediante pasar un hilo por una hembrilla en el extremo
inferior del montante del mando.

b.- Efectuar cambios rdpidos de las posiciones de brazos di
otro ballerin excéntrico. En este caso, hav una hilera
de cuatre barras encarada hecin delante, & las que las
hiles de manos estin atados a dos de ellas ¥y los de codos

a las otras dos.

Lazs Barras de Espalda y Pecho

En cusnco a las barras de espalda v de pecho, plegables:
como 3ea que Etede teatro de marionetas suele tener que viajar,
el transporte, especialmente de las marionetas, resulta um pro-
blema comstancte., ya que sus mandos suelen sbultar tants o mbs
que las mismns marionetas, por culpa de sus barras de espalda
¥ de pecho, ya que, hacen eruz con la= dends barras (Lim.38).
Para obviar este inconveniente, el marionetista ¥y delineance,
L. A. Walker , ilustrador del presente artfculo, ided, hace
unes 235 aflos, las barras agui presentadas (L. & D.E y F).

Para cambiarlas de posicién, se les pone, primero, horizontales.
Desde esta posicibn, si es para desplegarlas, sr empujan para
adentro,. hasta el tope, ¥, entonces, se bajan sus extremos has-
EA gque quedan las barras fijadss en dngulo. 51 es para plegar-

las se vuelven a colocar horizontales, para hacer al revés lo

e
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anterior. Desde luego, se cambia cada uns aparte. Ahara bian,
2L el transporte no es problema, se pueden colocar barras fi-

jas. En uno u etro cago, déjense bastante mBs largas de lo que
representan los dibujos, & fin de dar margen para suacorctamien-
to. si las pruebas con la maricmeta colgada, le aconseja.

Estas barras se montan en Angule, parn que no den en el ante-

brazo del operador cuande se inclina el mando.

Las Membrillas Cerradas

Se suspenden los hiles del mando at&ndolos & las hembrillas
cerradas, de latén,en los extrescs de las barras, por des mori-
vos. Frimero. porque facilitan una stadura precisa y Fdcil, y
segundo, en caso de un enrede diffci]l de hilos durante una re-
prosontacisn, se puede desatornillarse la hembrilla del hile
culpable. sacarle del enrede y volver a atornillarla répldamen-
teé en su sicio. En donde ses posible, se deja la cabeza de la
hembrilla en posicidn vertical, a fin de minimizar la pomibili-
dad de engancharse en ellas atros hiles. O:ro medida de sEgu-
ridad es avellanar los extremos de las barras de manera que las

cabezas de ellas gqueden semihundidas en ellas.

La Barra de Piernas

La barra de plernas (L&m. 3IF) se descuelga de su gancho
(hembrilla ablerta, de latdn), para hacer andar o bailar la
mariconeta. Como resulta ser la pieza qgue mis S¢ mueva libre-

mente, tamhién e5 la que mds pueda enredarse o engancharse con




los demfis hilos, 31 sus propies hilos estuviesen atados a hem-
brillas cerradas en sus extremos. Por estemotive, han side
Sustiteidos por cornamusas en e3ta barfa de piernans (Lim. 3E)
S¢ componen; en cada extremo, de dos orificice.al primero de los
cuales, se introduce el hilo por el agujero B, En el segundo.
se¢ hace, con sierra de marqueterfa, un corte pequefio, cuya en-
trada se abre, luego, con el filo de una navaja (Lim. 3 . Vé-
ase mejor en Ldm. 3F). En este corte, s¢ asegura el hilo, des-
puds de darle un par de voeltas al istme gue se forma entre los
dos orificios. Cuslquiera de los dos orificies interiores puc-
de aprovecharse para colgar verticalmente esta barra en su gan-
che para faefilitar su embalaje de transporte. Asf, pufs, se
simplifica su manefe, al no importar las vueltas que se le den

sobre au propio eje.

La Barra de Pies v Piernas

54 precisa que los pies hogan movimientos gue no pueden
darles los hiles de piernas, como son las patadas u otros movi-
mientos independientes del muslo en bailes v acrobacias, enton-
ces puede construirse otro tlpo de barra de piernas, con un
"cuerno” en cada extresc (Lidm. &A), fijade en Angulo hacia a-
fusra, pard evitar que sus extremos den con los hilos de pier-
nas, Los agujeros en cada extre=s so6n para colgarla perpendi-
cularaente on ol montante del mands.

He parece obvie que los movimientos de los pies y la tibis se
producen mediante torcer la barra de manara que los éxcremos
de los "cuernos” suban o bajen,., con relacibn o Ia barra de pier=

nas.




Los Hilos de Codas

Comp muestra la lAmina 5B; los hiles de codos pasan por
dos hembrillas en la barra de hombres y acaban atados a dos
hembhrillas en la barra de cabeza. Estaz Glvimas deben estar
separnsdas por la distancia mixima gque permita abarcarles con
indice y pulgar y apretarlos hacia adentro, o fin de conseguir
¢l mizimo tiraje posible., Su efecto es sorprendente, y presta

gracia ¥ variedad a los movimientos de brazos.

El Marpubrio para Firuetas

En la lémipna 5. 1 y 2, se muestra un sencillo manubrio de
quita v pon oue puede aplicarse provisionalmenkte a cualguisr
mendo gque tenga el gancho de colgar apropiadeo, para que la =ma
rianeta haga pirvetas de forma espontdnea,. Naturalmente, no sir-
ve para una bailarina clésica que. por ejemple, tenga que Ban-—
tener &n alto los hrazos. Fseos, obviamence, necesitan up man=
do a propfsite. El manubris se compone de slambre de latdn
duro de 2.5 m/m v dos tubos de pléstico rigide que se ajusten
con espacio muertos. Mientras mo se necesita durante la actua
cifn, se deja cnido en posiciSn de deacanso, donde no estorba

(L&m. 5 C Z}.

El Gancha de Colgar

El gancho para colgar la maricneta es una hembrilla ablar=

ta de latdn de unes J cms. de difmetro exterier.




Para colgar las marionecas debe disponerse de una barca
redondas y rigida adecuada ¥ montads en un caballete alto o en
unas escuadras atornilladas & una pared. Desde luego, para

los viajes, hace falta caballete.

LA MANTPULACTON

Los Movimientos Biszicos

Las léminas 6, 7.8 v 9, muestran los mevimientos bisicos
"sutomBticos", o sea: los producidos por el montante del man-
de, sostenido per una mano del opérador ¥ sin intervenir la
otra.

La ldminn 6A muestra la postura normal del cuerpo.

La b8, muestra como la barra de hombros basculante permi-
te que el mando ladee la cabeza sin alterar la posicifnde los
hombros ni del resto del cuerpa.

La 6L muestra clmo puede el mando inclinar hacia delante
la cabeza sin alterar la posicidn del resto del cuerpe. Nitese
bien como la inclinacidn del mando ha tensado el hilo de espal-
da. Estc es importante porgue, desde esta posicidm. encra en
Juege la barra de espaldas y empieza a alterar también la po-

sicidn del reste del cuerpo, como muestra la Lém. 7A.




Gira de Cabeza

Pera, velviende a las dos posiciones anteriores. una com-
binacidén de ¢llas hace girar s medias la cabeza, & uno u otro
lado, como si mirsra de reojo. Ahera bien, si la cabezs ha
de girar para una mirada normal v franca, entonces no hay mfs
remedio que girar también log hombros sin inclinmar la cabeza,
lo que, generalmence, quiere decir todo €l cuerpo, segin si

estd de ple o sentado,

La Reverencia con Cabezs Erguida

Pera, si la reverencia deferencinl represencada en la Lim.
TA, ha de ser una inclipacién normal del CUBFpO para por ejem=
plo, mirar alguna cosa por debajo de su linea de visidn normal,
entonces hay que "hacer trampa"™ mediante tirar con la mane li-
bre, del hilo de espnlds, pars mantener a nivel las caderas
miencrds se baja tado el mando, en posicidn perpendicular. pa=
ra que la cabeza quede erguida.

Fara inclinar ls marioneta hacia acrfs, se inclina. tam-
bi#n hacia atrfs, el mando, de manera gque entre en juego la ba-
rra de peécho (Lim. 7C}), Ahora bien, 51 solamente ha de mirar
hacia arriba, entonces basta wna ligers inclinacién del mando
para conseguirle, si la cabezn estd bien eguilibrada. Pero, si
ne lo estd y si, incluso. el mando ae lleva barra de pocho., se

habrf de poner unm hile & la nariz para conseguirlo.
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El Sentarse

Uno de los fallos mis frecuentes en la manipulacién es la
manera de sencar una marioneta, ya que se suele aproximarla al
asiento ¥, entonces, dejarla caer verticalmente sobre el asien-
to. Pere, lo que hace um ser humano al sentarse,. ez mantener
siempre su centro de gravedad sobre los pies, para guardar el
equilibrio (8 A, B vy C). O sea, primero, se inclina hacia de-
lante; luego v & la sedida que vaya bajande el cuerpo, lo va en-
derezando én consonancia, hasta que las nalgas y la espalda lle-
gan simultineasente a sus respectivos desrines. Todo &sto se
hace con la wmano que sostiene el mande sin la intervemcidn de
la mano libre del operador:; si bien., un ligero tirén de les hi-
las de piernas podrfa ayodar & doblar las redillas de segfn

qué marioneta.

El Andar

El sovimiento corriente mhe dificil de 1a mariecneta es el
andar, lo que atestigua el hecho de que haya poquisimos marie-
netistas, incluso profesionales, que lo sepan hacer correcta=
mente. En primer lugar hay dos maneras de andar: la producida
per una barra de piernas basculante, fijada al mando {(sea ver-
tical uw horizontal) y operada por la misma mano del manipuladsr
que sostiene el mando: v la otra, producida por una barra de
piernaas libre ¥ sostenida vy operada por la otra mano.

Con el primer sistema, es virtwvalmente imposible producir
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un andar correcte, pués es desnsisdo autombtico para permicir
una ceordinacidén variable encre el cuerpo y las piernas de 1o
marionets. Desde luego, hay clrcunsStBncias en que SuU uUsSD @5
ineludible, como, por ejesple, &n el caso de un boezeador, en
el cusl la importancia del movimiento de las piernss es infe-

rior al de las manos (L&m. 10), ¥a mencionade antes (Lam. 11}.

El Andar con Barra Libre

Primere, hay que empufiar correctamente la barra de pier=
nas con la mano libre, de manera que ol codo del manipulador
quede herizoncal y los dedos queden en el cencro de la super-
ficie superior de Ia barra, mientrds el pulgar se coloca deba-
ie y presionando sobre el agujero central en la superficie in-
ferior, desde donde hace pinza contra ellos. Esta pogicidn
pernite bascularla de foreas fgual hacia cada lado (Lim. %A).
No debe cogerse la barra como se seiala en la lBm. 9B, pués
un extremo de @lla daria contra la mufieca del operador vy ma-
lograria su movimiente hacia aquel lado.

Segundo, hay que convencerse gque el mismo mando es mucho
mis importante que la barra de piernas. Los principiantes
inctencan c¢olocar el pie con la barra. coande deberian colocar-
lo con el mando, mediante avanzarle la distancia recorrida
por ¢l pie., Esto evita la falta cometida por todo principian-
te, tirar las rodillas por delante del cuerpe, el cual se in-
clina hncim atrfs de manera nada natural o, incluse, adopta

una posturs medio sencada.




La barrs de piernas debe servir sclamente para separar el
ple del suelo para, luego, dejarle caer de nuevs a4l suelo.
Esta caldas debe ser bruseca ¥ ne un lento intento de colocar el
pie en tierrz. Mis adelante, natoralmente, la barra de pier-
nas podrd ayudar a impartir um andar aproplade a cada persona-

je.

Tercero, (5 aqui, también, es el mondo 1o gue més 1mpﬂrtn},

la marioneta, al principio de cada paso, debe elevarse wuna
mera f[raccidn de ceéentimetro ¥, & su final, caerse secamente,
impartiende wn "pisar fuerte™ al pie (Lénm. 9F). Eare no so-
lamgnte ayuda o liberar el pié trasero del svelo, sine fijar=
lo al suwelo al fin del pasc. Este movimiento ligeramente on-
dulance también reproduce el pequefic brinco que d4 el ser hu-
mans al andar. Debe apreclarse que esce ligero movimiento
quizh no pase de tres o cuatfo milimetros en el caso de wuna
marioneta de medio métro de altura. De hecho, el Exite del
movimiento depende de su pequefiez,

Cuarto, al dar er el suelo cads pié. su hilo debe aflo-
Jarse sblo lo suficiente para permitir al pi& 1legar bien al
suelo. 5i se afloja demasiado, la recuperacibn del exceso re-
trasa v malogra el pase siguiente.

Para llegar a dominar el andar de la marioneta, debe
practicarse con una serie de pasos sueltoes, con una pausa des-
pués de cada uno. Esto ensefinrd o mantener el cuerpa por En-
cima de las piermnas o, mejor dicho, entre los dos pies sepa-
rados, asi come (y es5to es importante) detener el fampetu de
ls marisneta con un movisiento de retroceso, casi impercepti=

ble, del mando, después de cada paso.
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Eate deberia llegar a4 ser ipatintive para un maricnetista,
siempre que quiera detener una sarfoneta, cosa necesaria por la
accidn pendular que dan los hiles. ©Otro ejercicio gue ayuda a
conseguir confianza es hacer andar la marioneta con pasc exage-
radasente firme v seco {o sea, "pisar fuerte"™) tanto con el man-

do como con la barra, cosa flcil, ya gue sus movimlientos se sin-

cronizan.

El dar modia vuelta

Une de las varias ventajas que tiene este mando sobre stros
&5 que.... pusde dar media vuelta a la marioneta parn desandar
lo andadoe sin yue se tenga que distraer la mano gque no sostie-
ne el mando.

Fara conscguir este, se empieza por cambiar la buena ma-
nera de empufiar la barra de piernas (Lam. 94) por la sala,
{Lam. 9B) y pasar &l antebrazo del manipulador por encima del
mafido hasta quée la barra ocupe Su nueva posicldn (Lém. 9C), en
lan cual su mapno sSe encuentra automdticamente empofiands correc=
tamente la barra. Este movimiento se sincroniza con el giro
que la octra mano da al mando {(Lém. 90 y E).

Es &n esta maniabhra, sobre todo, cuando todo el pesa de
la maricnetm ¥ &l mando puede hallarse asguantado por &1 tope
de mano sostenide precariamente per &)l dedo sefilgue del mani-

pulador, ¥a gué €5ta manoc s¢ encuentra en posicifn muy forzada.




21

CONCLUSTION

Desde luego, ningln mando individual puede transmicir co-

dos los movimientos de gque som capac®s 1as marionétas &n gene-—

ral, de modo que, cada mando ha de diseflarse para transmitir

los gque debe hacer y, a veces & incluso, para evitar los gue

ne debe hacer.

Huchisieas veces resulta més diffcil dischar el mando que

no la misma marioneta, y, =in embarge. no recibe la atencidn

guie su fsportancia merece. Tanto es asl gue, cuande los legos

hablan
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invarigsblemente hacen el gesto de ve-
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dete tope consiste de un trozo de la misme varilla

redonda emplesde pare las barres de csbeza y de hom—

broa, e un lergo igual sl doble del dismetro del
montente (L&, 12 4 y #2).
Fare inmovilizer cuslquiere de las doa barras, ese

coge el tope por el extremo hembrilla vy

i1 el aRpacio

miners pdé 1o
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L
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e 1
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